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Objectifs

 Comprendre la puissance de modélisation par
des graphes.

e Savoir utiliser les graphes pour la résolution
des problemes classiques abordés (recherche
des plus courts chemins, ordonnancement...).



Programme :

Généralités : graphes et concepts orientés, applications multivoques, concept non
orienté, degrés et demi-degrés, sous-graphes, graphes partiels. Matrices : matrice
d’incidence, matrice d’adjacence, représentation a partir des matrices, structures
de données pour la mise en ceuvre efficace des algorithmes. Connexité : chemins
et chaines, cycles et circuits, connexité forte, propriétés des graphes sans circuits.

Parcours d’un graphe : parcours en profondeur, en largeur.

Le probléme du plus court chemin : domaines d’application, définition et
exemples, condition d’existence, algorithme de Dijkstra, algorithme de Bellman,
cas des longueurs égales, graphes sans circuits, algorithmes matriciels.

Le probleme de l'ordonnancement : ordre et calendrier d’exécution, contraintes
de succession, graphe potentiels-taches, graphe potentiels-étapes, taches
critiqgues, chemins critiques.

Arbres : définitions, propriétés, probleme de 'arbre de poids minimum,
algorithme de Kruskal, algorithme de Prim, arbre de poids maximum.
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